Дисциплина: «Установка и настройка ПО для доступа в сеть интернет»

Практическая работа  № 3
Преподаватель: Кравчук А.А.


Практическая работа №3
Тема: «Создание проекта сети в программе Packet Tracer 5.2.»
Цель: «Изучить интерфейс программы. Построить простую сетевую топологию»
Задание практической работы

1. Изучить теоретический материал по программе;
2. Построить сетевую топологию;

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ

Cisco Packet Tracer является очень удобным средством моделирования сетей передачи данных.  Основные инструменты его интерфейса  расположены и организованы вполне логично, что упрощает процесс знакомства с программой, а также значительно сокращает время необходимое для предварительной подготовки.   Есть некоторые особенности использования специфичных для Cisco Packet Tracerинструментов, но эти инструмент используются не часто.  В большинстве случаев для начала работы достаточно короткого первого знакомства с интерфейсом программы.

Основное окно программы одержит 6 основным меню, 4 из которых используются наиболее часто. На рисунке отмечены наиоболее часто используемые меню программы Cisco Packet Tracer.
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Стандартное программное меню (1) мало чем отличается от подобного меню в других прораммах операционной системы Windows. Исключение составляют два инструмента на графической панели: Drawing Palette и Custom Device Dialog. В процессе построения проектов для выполнения лабораторных работ курса CCNA нет острой необходимости для использования этих инструментов. В связи с этим, при первом знакомстве с программой Cisco Packet Tracer изученние этих двух инструментов можно пропустить.

Правое графическое меню (2) содержит достаточно узнаваемые пиктограммы инструментов для работы с проектом и объектами проекта. Каждый из расположенных в данном меню инструментов активируеся кликом мышки на соответствующей пиктограмме, а также, для более быстрого доступа, соответствующей клавищей. Несмотря на узнаваемость, принцип использования интсрументов не всегда так очевиден, как это кажется с первого взгляда.

Первый инструмент меню (с верху в низ) Select ( быстрый доступ - [Esc] ).





Как и в большнстве других программ используется для выделения одного или более объектов . Как правило для последующего перемещения, копирования или удаления.

Следующий инструмент данного графического меню Move  Layout ( [M] ) используется для прокрутки бльших проектов.





Несмотря на то что основное окно программы, используемое для построения проекта. имеет полосы прокрутки, наличее дополнительного инструмента с подобной функцией, активируемого нажатием одной клавиши,  может быть очень удобным при работе с большими топологиями. В случае лаборторных работ CCNA,  настолько большие топологии не предвидятся

.

Инструмен Place Note ( [N] ) добавляет подпись в любой части проекта. Уобно использовать для коментариев или же для размещения основной информации сценария непоредственно в проекте  для дальнейшей работы.





Инструмент Delete ([Del]) удаляет объект или группу объектов.






Инструмент Inspect ( [I] ) несмотря на внешний вид напомниающий лупу, не используется для увеличения объектов проекта.





Данный инструмент позволяет, в зависимости от типа устройства, просматривать содержимое таблицы ARP, таблицы маршрутизации, таблицы NAT и т.д.  Не смотря на кажущееся удобство данного инструмента,  для инспекции содержимого данных таблиц лучше по возможности использовать внутренние команды устройства.

Постоянно исключаемый из большей части описаний инструмент Resize Shape ( [Alt]+[R]) предназначен для изменения размеров рисованных объектов (четырехугольников и окружностей).





Так как инструмент рисования не очень удобен в Cisco Packet Tracer, то и Resize Shape мало кем используется.

Находящиеся в самом низу данного меню инструменты Add Simple PDU ( [P] ) и Add Complex PDU ( [C] ) предназначены для эмулирования отправки с последующим отслеживанием произвольного пакета данных внутри проекта.
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Данная возможность способствует лучшему пониманию моделируемых технологий.  Различия двух данных инструментов заключаются в большем количестве возможных параметров при использовании Add Complex PDU, в то время как Add Simple PDU  позволяет это сделать проще и быстрее.

Два графических меню ( 3 и 4 ) находящихся в левом углу программы являются наиболее используемыми. 





Меню 3 позволяет выбрать тип устройств, а меню 4 непосредственно само устройство. Наиболее используемыми являются:

Routers - позволяет добавлять в проект маршрутизаторы Cisco. В Cisco Packet Tracer 5.3.3 доступны Cisco 1841, Cisco 2820 XM, Cisco 2821 XM, Cisco 2811. 





Switches - используется для добавления коммутаторов L2. Доступны следующие модели  Cisco Catalyst WS-C2950-24, Cisco Catalyst WS-C2950T-24, Cisco Catalyst WS-C2960-24TT





Connections - выбор типа подключения для объектов топологии проекта. 






End devices - выбор конечных устройств. Персональные компьютеры, лэптопы,  IP-телефоны.и сервера.





Добавление объектов топологии производится просты перетаскиванием. При соединении различных устройств в единую топологию, используя Connections, будет предоставляться выбор физического порта подключения.

Практическая часть
Построим простую топологию сети.

Добавление маршрутизатора в проект
Для того чтобы добавить маршрутизатор в проект сети, необходимо выбрать левым кликом мыши данный тип оборудования, также выбрать модель и добавить в проект, кликнув на рабочем поле программы. Вес процесс добавления нового юнита делается в три клика. 





После того как оборудование добавлено в проект,  можно открыть окно параметров данного устройства которое предоставляет возможность доступа к аппаратной конфигурации данного юнита, а также возможность конфигурации средствами IOS CLI или меню. Так как знание команд CLI является необходимым для успешной сдачи CCNA, возможности управления конфигурацией маршрутизаторов и коммутаторов средствами меню лучше не использовать.





Активная по умолчанию вкладка  "Physical" позволяет управлять аппаратной конфигурацией маршрутизатора и отображает следующие элементы:  

· список доступных для установки модулей;

· внешний вид оборудования;

· описание выбранного модуля;

· внешний вид выбранного модуля.





В тех случаях, когда для выполнения лабораторной работы нужен, отсутствующий по умолчанию, интерфейс, данная вкладка позволяет добавить любой из доступных. Кроме того,  свободные слоты могут быть закрыты фальшь панелями (WIC-Cover). Любые операции по добавлению или удалению модулей производятся только на выключенном оборудование. В связи с этим, виртуальное оборудование должно быть отключено от сети кнопкой питания перед установкой или удалением сетевого модуля.





Вкладка CLI предоставляет доступ к консоли Console 0 маршрутизатора. По умолчанию на доступ к консоли пароль не установлен. 

Добавление коммутатора в проект
Добавление коммутатора в проект практически идентично добавлению маршрутизатора. Отличия в начальной стадии при выборе панели и в самом окне параметров добавленного устройства. 









В параметрах отсутствует возможность изменения аппаратной конфигурации оборудования, так как в большинстве своем коммутаторы, доступные в Cisco Packet Tracer, не являются модульными.  Исключение составляет специальный тип оборудования Genereic, который практически не используется или используется редко.





Так же как и для маршрутизаторов, вкладка CLI предоставляет доступ к консоли Console 0. По умолчанию на доступ к консоли пароль не установлен. 

Добавление конечных узлов сети
Конечные узлы сети, такие как сервера, рабочие станции и лэптопы, добавляются  в топологию идентично другим устройства проекта.





Окно параметров конечных устройств варьируется в зависимости от самого устройства.  Некоторые различия сразу заметны .

Сервер




Персональный компьютер




Лэптоп




Параметры сетевых интерфейсов для данного вида устройств устанавливаются через меню на вкладке Config. Данная вкладка практически идентична для перечисленных выше устройств. 





Исключение составляет наличие дополнительных меню настройки сетевых сервисов ( HTTP, DHCP, TFTP, DNS, SYSLOG, AAA, NTP, EMAIL, FTP ) у устройства сервис.  Данные сервисы далеки по своей функциональности от реальных, но обеспечивают базовую функциональность, необходимую для тестирования.

Сетевые параметры указываются в меню Settings и меню свойств сетевого интерфейса (FastEthernet) вкладки Config.








Соединение устройств
После того как все необходимые для выбранного сценария лабораторной работы устройства добавлены в проект,  необходимо все единицы оборудования соединить между собой согласно сценария. Для этого используется менюConenctions.









Выбор кабеля зависит от подключаемого оборудования и технологии подключения.  В этом конкретном случае это будетCopper Cross-Over.  Каждый раз при соединении оборудования будет предлагаться выбор интерфейса, если таковые есть в наличии и не участвуют в другом подключении.  В конечном итоге получается следующий проект сети. 





Получившуюся топологию показать преподавателю.

















































































































































